
Formation

1988-1992 École Secondaire Jean-Nicolet (Nicolet)
Diplôme Études Secondaires

1992-1993 Cégep de Trois-Rivières (Trois-Rivières)
Diplôme Études Collégiales en Arts Plastiques
Options : Infographie, photographie.

1993-1995 Université Laval (Québec)
Études pour le Baccalauréat en Arts Visuels, non complété
Options : Art dramatique, dessin d'observation, création pictural, sérigraphie.

Expériences

2009-2011 Séb2d
Illustrateur et Animateur Pigiste
Responsabilités : Analyser les besoins du client. Produire des éléments visuels 
(des illustrations et des animations). Intégrer les éléments visuels dans un fichier source. Tenir 
compte des spécificités techniques pointilleuses des projets. Tenir compte de la direction 
artistique.

2006-2009 Sarbakan Inc.
Animateur 2D
Responsabilités : Produire des animations de personnage et d'effets spéciaux. Produire des 
illustrations de personnages, de décors et d'éléments visuels. Préparer et intégrer les éléments 
aux fichiers de programmation. Participer à l'élaboration des jeux. Tenir compte de la direction 
artistique.

2004-2006 Humagade Ltd.
Artiste de Jeux Vidéos, 
Responsabilités : Produire des illustrations pour des « pitch » de vente dans les délais. Produire 
des éléments visuels en fonction d'une grande diversité de style, de contraintes techniques et de 
supports informatiques variés. Responsable en assurance-qualité pendant quelques mois.

2002-2004 Collège O'Sullivan
Enseignant du Programme d'Attestation Collégiale en Animation 2D-3D
Responsabilités : Donner des cours d'infographie, de dessin et d'animation. Planifier les plans 
de cours en fonction des objectifs du programme. Corriger des travaux et des examens. Assurer 
le suivit des étudiants.

1999-2002 L'Institut Athéna
Enseignant du Programme d'Attestation Collégiale en Animation Cinéma et Télévision
Responsabilités : Donner des cours d'infographie, de dessin et d'animation. Planifier les plans 
de cours en fonction des objectifs du programme. Corriger des travaux et des examens. Assurer 
le suivit des étudiants.

1997-1998 Interstation
Illustrateur
Responsabilités : Produire des illustrations sur demande. Assister l'équipe de production multi-
médias dans la création d'animations 3D publicitaires.



Langues Parlées et Écrites

• Français
• Anglais

Connaissances Informatiques

• Très bonne connaissance des logiciels d'infographie Photoshop, Illustrator, Flash, Painter, 3D Studio Max, MudBox, 
Microsoft Office, OpenOffice, SoundForge, Cool Edit Pro.

• Bonne connaissance des logiciels Lightwave, Animation Master, Dreamweaver, Premiere et des langages de 
programmation HTML, MySQL, Actionscript.

Activités Paraprofessionnelles

• Participation à des fanzines en tant que bédéiste.
• Création et maintenance d'un site web personnel depuis 1999.
• Organisateur de soirées jeux de rôles et administrateur de forum pour le groupe Ghosts of the 7th Sea.

Intérêts Sportifs

• Course à pied, vélo, natation.


